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CAMPEONATO ANDALUCIA PARAMOTOR 2010

CORDOBA 24 DE OCTUBRE DE 2010
ORGANIZA: Club deportivo de paramotor Cérdoba Vuela-

DESARROLLO DE LAS PRUEBAS y DISCIPLINA DEPORTIVA.-

EL CAMPEONATO SE DESARROLLARA, EN CUANTO A LA DISCIPLINA
DEPORTIVA , CONFORME AL REGLAMENTO DE PARAMOTOR APROBADO POR LA
RFAE APLICABLE AL CAMPEONATO DE ESPANA DE PARAMOTOR.

El CATALOGO DE PRUEBAS PROPUESTAS PRETENDE FOMENTAR LA
INCORPORACION DE NUEVOS COMPETIDORES .

HORARIO:
« DIA 23-10-2010: 08.30: Briefing de bienvenida y entrega de documentacion
e DIA 24-10-2010: DIA DE RESERVA 09.00: comienzo de las pruebas

Catalogo de pruebas .- Hora apertura ventana:9.00.- Se cierra a las 9.30

1.Palos en linea

Se colocan tres palos de Slalom en linea recta, distantes entre si en 25 mts, y orientados en linea
con el viento.

La prueba consiste en golpear con el pie cada uno de los palos en dos pasadas cada palo tocado en
cada pasada suma 100 puntos, de tal manera que tocar un palo da 100 puntos, dos palos 200
puntos, y tres palos 400 puntos. A continuacién y después de un giro el piloto debe tocar de nuevo
los palos con el mismo criterio ya expuesto. Si el piloto consigue en la primera pasada los tres palos
(400 puntos) y en la segunda otros tres palos (400 puntos) entonces se le otorga un bonus de 200
puntos, consiguiendo los 1000 puntos de la prueba.

Si el piloto toca suelo después de tocar palos acumula los puntos conseguidos, pero termina su
participacion en esta prueba.

Ejemplos:

Primera pasada 1 + 1 + 1 = 400 pts

Segunda pasada 0 + 1 + 1 = 200 pts

Total prueba 600 pts

Primera pasada 0 + 0 + 1 = 100 pts

Segunda pasada 0 + 1 + 0 = 100 pts

Total prueba 200 pts.

Primeral + 1+ 1 = 400 pts



Segunda 1 + 1 + 1 = 400 pts
Total 1000pts.

20, La saca (para ahorrar tiempo combinaremos esta prueba con las dos siguientes).-
Hora apertura ventana: 10.30- Se cierra a las 11.00- Se combina con el despegue y aterrizaje de
precision

Cada piloto portara un testigo consistente en una pequefia saca de arena que debera hacer caer
en el centro de una diana.

La diana tiene unas marcas concéntricas con la puntuacion.

El piloto dispone de un maximo de tres pasadas para estimar cuando debe soltar la saca.

Si decide soltar la saca en la primera pasada la puntuacion obtenida en la diana se multiplica por
un bonus X3.

Si la suelta en la segunda multiplica en bonus X2, y si decide soltarla en la tercera sélo puntta lo
que diga la diana.

El piloto puede elegir la altura a la que suelta la saca, asumiendo los riesgos que conlleva.

Cuanto mas bajo vuele, mas inercia longitudinal llevard la saca, y por consiguiente mas se
arrastrara antes de detenerse, cuanto mas alto mas dificil calcular el punto de caida.

39, Despegue de precision

El piloto intentard salir a volar en el menor espacio posible. Para puntuar cuenta desde la linea
limite establecida, y a partir de aqui debe salir a volar en el menor espacio posible. Cada vez que
el parapente vuelva a caer al suelo se considera un intento fallido. El piloto dispone de tres
intentos maximo.

Si sale en el primer intento consigue ademas un bonus X3, si es en el segundo X2 y en el tercero
y ultimo pierde los bonus y solo puntia normal.

El modo de puntuacion va en tramos de 10 metros. Si despega dentro del primer tramo consigue
100puntos, si es en el segundo tramo 75 pts, si es en el tercero 50 pts y si es en el cuarto 25
pts. Los que sobrepasen el cuarto tramo obtienen 10 pts.

Si el piloto, en su intento de despegue se levanta del suelo, para inmediatamente volver a tocar
(con el pie o con cualquier elemento) prolonga en tramo de despegue desde donde levanté la vela
hasta el punto que volvié a tocar suelo.

Los jueces mediran desde el punto donde levanta la vela hasta que da el Ultimo paso antes de
volar.

Esta prueba puede ird seguida por otra de precision en aterrizaje,

49, Aterrizaje de precision

El piloto se situara en la vertical del campo a unos 150 mts de altura donde esté la diana. Alli
esperara la sefial con la bandera verde que le debe hacer el juez. En este momento debe apagar el
motor y entrar a aterrizar lo mas cerca posible del centro.

Puntuda el primer contacto del piloto en la diana. La puntuacion sera asi.

La diana tiene unas marcas concéntricas de 20mts = 100pts; 10mts = 200pts; y 2mts =
300pts.

50, Navegacion con balizas . LA PRUEBA MAS IMPORTANTE: 2250 puntos.- Hora
apertura: 16.00- Se cierra alas 16.30

Antes de comenzar esta prueba se le da a los pilotos un catdlogo de balizas; (que sera
perfectamente identificadas con fotos aéreas actualizadas) . Ellos deben memorizar las



fotos para en el recorrido que van a realizar a continuacion puedan determinar en nimero y forma
las balizas descubiertas.
Para validar la baliza descubierta podra hacerlo de dos formas:

« debe sobrevolarla describiendo un circulo que quedara reflejado en el Logger. El piloto
debe cerrar el circulo por completo de lo contrario podria llevar a anular los puntos de esa
baliza. Tantas balizas descubiertas tantos circulos trazados.

« Volar justamente por encima de la baliza. Es mas rapido pero mas arriesgado porque
podria equivocarse mas facilmente

Como es ldgico a mayor altura, mayor perspectiva, pero debe tener en cuenta que si sobrepasa los
400mts de altura sobre el suelo sera penalizado con un 20%- de los puntos obtenidos.

Al comienzo de la prueba se le da al piloto un area de busqueda, todas las balizas estaran
marcadas en esa zona. Desde la apertura de la ventana de salida el piloto dispone de 60 minutos
para salir localizarlas y regresar; si se pasa del tiempo de la prueba penalizara a razén de 100 pts
por minuto perdido. Si sobrepasa el tiempo en mas de cinco minutos tendra un 0 en la prueba.
Cada baliza cuenta 150 pts y se le daran 15 balizas para un recorrido estimado entre ida y vuelta
de 70 kms. El piloto debera preparar el recorrido teniendo en cuenta la prevision del viento y las
balizas que estime factibles de conseguir.

6°. PRUEBA DE CONSUMO.- Apertura a las 12.30 se cierra alas 13

ECONOM A PURA (per manenci a)

Objetivo :
Despegar con una determinada cantidad de combustible y tratar de volar el maximo tiempo posible para
posteriormente volver a la parrilla de aterrizaje.

Reglas especiales :
Tiempo de despegue libre, dentro de una "ventana de despegue".

Salir de la vista de los jueces durante la prueba o salir del area permitida de vuelo penalizara.
Aterrizaje fuera de campo, puntuara cero la prueba.

Puntuacion :

Puntuacién del piloto = 1000 x (Tp / Tmax)

Donde :

Tp = Tiempo del piloto

Tmax = El maximo tiempo realizado en la prueba.
ta con la cobertura del seguro de la federacion regional correspondiente.



